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Â Resumen:El objetivo del trabajo es introducir a alumno en la programaciÃ³n de procesadores grÃ¡ficos (GPUs) para
realizar simulaciones en FÃsica EstadÃstica.
El uso de GPUs en simulaciÃ³n ha adquirido un importante papel en los Ãºltimos aÃ±os, ya que en determinadas
aplicaciones se consiguen mejoras importantes en el rendimiento.

El trabajo consiste en la realizaciÃ³n de un programa de simulaciÃ³n Monte Carlo para resolver el modelo de Heisenberg
tridimensional. El desarrollo del trabajo se realizarÃ¡ bÃ¡sicamente en lenguaje C++, junto con CUDA. Se introduce al
alumno en las caracterÃsticas del hardware a utilizar, en conceptos bÃ¡sicos de programaciÃ³n paralela y en relaciÃ³n a
la FÃsica, en los mÃ©todos de Monte Carlo y en la modelizaciÃ³n de sistemas magnÃ©ticos.
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